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Course Description 

Strategic Games, Extensive Games with Perfect Information, Extensive Games with Imperfect Information
Course Objectives

Students gain a broad knowledge in Theory of Games through examples and applications.

Course contents






No. of Lecture Hours
1. Static Games of Complete Information





15

1.1. Basic Theory

· Normal Form Representation of Games

· Iterated Elimination of Strictly Dominated Strategies

· Motivation and Definition of Nash Equilibrium

1.2. Applications

· Cournot and Bertrand Model of Duopoly

1.3. Advanced Theory

· Mixed Strategies

· Existence of Nash Equilibrium

2. Dynamic Games of Complete Information





15

2.1. Dynamic Games of Complete and Perfect Information

· Backwards Induction

· Stackelberg Model of Duopoly

· Sequential Bargaining

2.2. Two-Stage Games of Complete but Imperfect Information


· Subgame Perfection

2.3. Repeated Games

· Two-Stage Repeated Games

2.4. Dynamic Games of Complete but Imperfect Information

· Extensive-Form of Representation of Games

· Subgame-Perfect Nash Equilibrium

3. Static Games of Incomplete Information





9

3.1. Static Bayesian Games and Bayesian Nash Equilibrium

· An Example Cournot Competition under Asymmetric Information

· Normal-Form Representation of Static Bayesian Games

· Definition of Bayesian Nash Equilibrium

3.2. Applications

· Mixed Strategies Revisited

4. Dynamic Games of Incomplete Information





6

4.1. Introduction to Perfect Bayesian Equilibrium

4.2. Applications 

· Perfect Bayesian Equilibrium in Signaling Games










Total

45
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ทฤษฎีเกม





3(3/3-0/0)

เงื่อนไขที่ต้องผ่านก่อน
ว.คณ. 370 

คำอธิบายลักษณะกระบวนวิชา


เกมส์ที่มีกลยุทธ์ เกมส์แบบขยายที่มีข้อมูลสมบูรณ์ เกมส์แบบขยายที่มีข้อมูลไม่สมบูรณ์
วัตถุประสงค์


1. เพื่อให้ทราบถึงเนื้อหากว้างๆ ในทฤษฎีเกมส์ โดยผ่านตัวอย่างและการนำไปใช้
เนื้อหากระบวนวิชา






จำนวนชั่วโมงบรรยาย
1. เกมแบบเล่นพร้อมกันที่มีข้อมูลครบถ้วน





15

1.1. ทฤษฎีเบื้องต้น
· การแทนเกมส์ด้วยรูปแบบปกติ
· การกำจัดแบบทำซ้ำของกลยุทธ์ด้อยแบบเข้มงวด
· ที่มาและนิยามของจุดสมดุลของแนช
1.2. การประยุกต์
· แบบจำลองการผูกขาดของคูร์โนท์และเบอร์แทรนด์
1.3. ทฤษฎีขั้นสูง
· กลยุทธ์แบบผสม
· การมีจริงของสมดุลของแนช
2. เกมแบบเล่นสลับกันที่มีข้อมูลครบถ้วน





15

2.1. เกมแบบเล่นสลับกันที่มีข้อมูลครบถ้วนและสมบูรณ์
· การอุปนัยแบบย้อนกลับ
· แบบจำลองการผูกขาดของสแตกเกลเบอร์ก
· การต่อรองแบบเป็นลำดับ
2.2. เกมส์แบบเล่นพร้อมกันสองครั้งที่มีข้อมูลครบถ้วนแต่ไม่สมบูรณ์
· สับเกมครบถ้วน

· การประยุกต์
2.3. เกมส์แบบเล่นซ้ำ
· เกมส์แบบเล่นซ้ำสองครั้ง
2.4. เกมแบบเล่นสลับกันที่มีข้อมูลครบถ้วนแต่ไม่สมบูรณ์
· การแทนเกมส์ด้วยรูปแบบขยาย
· สมดุลของแนชแบบสับเกมครบถ้วน
3. เกมส์แบบเล่นพร้อมกันที่มีข้อมูลไม่ครบถ้วน





9

3.1. เกมส์แบบเบย์ที่เล่นพร้อมกันและสมดุลของแนชแบบเบย์
· การแข่งขันแบบคูร์โนท์และข้อมูลที่อสมมาตร
· การแทนเกมส์แบบเบย์ที่เล่นพร้อมกันด้วยรูปแบบปกติ
· นิยามสมดุลของแนชแบบเบย์
3.2. การประยุกต์
· กลยุทธ์แบบผสม
4. เกมแบบเล่นสลับกันที่มีข้อมูลไม่ครบถ้วน





6

4.1. สมดุลแบบเบย์ชนิดสมบูรณ์
4.2. การประยุกต์
· สมดุลแบบเบย์ชนิดสมบูรณ์ในเกมการให้สัญญาณ









รวม

45

