SC-QA 9

แผนการสอนของอาจารย์ คณะวิทยาศาสตร์ มหาวิทยาลัยเชียงใหม่

ภาควิชาคณิตศาสตร์

ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2550

1. ชื่อผู้สอน (ตำแหน่งทางวิชาการ ชื่อ สกุล)

อาจารย์ ดร.นที ทองศิริ

2. รหัสกระบวนวิชา



206476


   กระบวนวิชา  

( บรรยาย   
( ปฏิบัติการ

( อื่นๆ ระบุ…………………...    

   ลักษณะการสอน 
( สอนคนเดียว   
( สอนเป็นกลุ่ม ..…… คน

   ชื่อกระบวนวิชา
(ไทย) 



ทฤษฎีเกม



(อังกฤษ)



Theory of Game

   หน่วยกิตกระบวนวิชา 3 (3/3 - 0/0 )

3. วัตถุประสงค์ของกระบวนวิชา

เพื่อให้นักศึกษาได้ทราบถึงเนื้อหากว้างๆ ในทฤษฎีเกม โดยผ่านตัวอย่างและการนำไปประยุกต์ใช้
4. เนื้อหากระบวนวิชาที่สอน

กระบวนวิชาบรรยาย

ช่วงเวลา(1)


หัวข้อ/ เนื้อหา
(2)
วัตถุประสงค์
(3)
กิจกรรมหรือ

สื่อประกอบการสอน(4)

1
เกมแบบเล่นพร้อมกันที่มีข้อมูลครบถ้วน
1.1. ทฤษฎีเบื้องต้น
· การแทนเกมส์ด้วยรูปแบบปกติ
· การกำจัดแบบทำซ้ำของกลยุทธ์ด้อยแบบเข้มงวด
· ที่มาและนิยามของจุดสมดุลของแนช
1.2. การประยุกต์
· แบบจำลองการผูกขาดของคูร์โนท์และเบอร์แทรนด์
1.3. ทฤษฎีขั้นสูง
· กลยุทธ์แบบผสม
· การมีจริงของสมดุลของแนช

เพื่อให้นักศึกษารู้จักและมีความเข้าใจในการวิเคราะห์เกมแบบเล่นพร้อมกันที่มีข้อมูลครบถ้วน
อันได้แก่ความเข้าใจในทฤษฎีเบื้องต้นและสามารถนำหลักการวิเคราะห์ไปประยุกต์ใช้ได้
บรรยาย ซักถาม และ แลกเปลี่ยนความคิดเห็น

2
เกมแบบเล่นสลับกันที่มีข้อมูลครบถ้วน

2.1. เกมแบบเล่นสลับกันที่มีข้อมูลครบถ้วนและสมบูรณ์
· การอุปนัยแบบย้อนกลับ
· แบบจำลองการผูกขาดของสแตกเกลเบอร์ก
· การต่อรองแบบเป็นลำดับ
2.2. เกมส์แบบเล่นพร้อมกันสองครั้งที่มีข้อมูลครบถ้วนแต่ไม่สมบูรณ์
· สับเกมครบถ้วน

· การประยุกต์
2.3. เกมส์แบบเล่นซ้ำ
· เกมส์แบบเล่นซ้ำสองครั้ง
2.4. เกมแบบเล่นสลับกันที่มีข้อมูลครบถ้วนแต่ไม่สมบูรณ์
· การแทนเกมส์ด้วยรูปแบบขยาย
สมดุลของแนชแบบสับเกมครบถ้วน
เพื่อให้นักศึกษารู้จักและมีความเข้าใจในเกมแบบเล่นสลับกันที่มีข้อมูลครบถ้วน ทั้งที่มีข้อมูลสมบูรณ์และไม่สมบูรณ์และสามารถนำไปประยุกต์ใช้ได้
บรรยาย ซักถาม และ แลกเปลี่ยนความคิดเห็น

3
เกมส์แบบเล่นพร้อมกันที่มีข้อมูลไม่ครบถ้วน
3.1. เกมส์แบบเบย์ที่เล่นพร้อมกันและสมดุลของแนชแบบเบย์
· การแข่งขันแบบคูร์โนท์และข้อมูลที่อสมมาตร
· การแทนเกมส์แบบเบย์ที่เล่นพร้อมกันด้วยรูปแบบปกติ
· นิยามสมดุลของแนชแบบเบย์
3.2. การประยุกต์
· กลยุทธ์แบบผสม

เพื่อให้นักศึกษาเข้าใจหลักการของเกมส์แบบเล่นพร้อมกันที่มีข้อมูลไม่ครบถ้วน และสามารถนำหลักการไปประยุกต์ใช้ได้
บรรยาย ซักถาม และ แลกเปลี่ยนความคิดเห็น 

4
เกมแบบเล่นสลับกันที่มีข้อมูลไม่ครบถ้วน
4.1. สมดุลแบบเบย์ชนิดสมบูรณ์
4.2. การประยุกต์
· สมดุลแบบเบย์ชนิดสมบูรณ์ในเกมการให้สัญญาณ

เพื่อให้นักศึกษารู้จักและมีความเข้าใจในเกมแบบเล่นสลับกันที่มีข้อมูลไม่ครบถ้วนและสามารถนำความรู้ไปประยุกต์ใช้ได้
บรรยาย ซักถาม และ แลกเปลี่ยนความคิดเห็น

หมายเหตุ : 

(1) ช่วงเวลา หมายถึง วันที่สอน สัปดาห์ที่สอน หรืออาจระบุเป็นช่วงเวลาตามความเหมาะสม

(2) หัวข้อ/ เนื้อหา หมายถึงหัวข้อหรือเนื้อหาวิชาที่สอน

(3) วัตถุประสงค์ หมายถึง วัตถุประสงค์ของการสอนในแต่ละหัวข้อ/เนื้อหาวิชาที่สอน

(4) กิจกรรม หมายถึงกิจกรรมที่ได้วางแผนจัดขึ้นภายในช่วงเวลาที่สอน เช่น การบรรยาย การสอบย่อย การสาธิตให้นักศึกษาทำกิจกรรมกลุ่ม ให้นักศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง ให้นักศึกษาทำรายงาน ออกภาคสนาม ฯลฯ


สื่อประกอบการสอน หมายถึง สื่อการเรียนการสอนที่ใช้ในช่วงเวลานั้นๆ เช่น กระดานดำ แผ่นใส เครื่องคอมพิวเตอร์  แบบจำลอง ฯลฯ 

5. สัดส่วนการให้คะแนน



5.1 คะแนนสอบกลางภาค
 
50 %


5.2 คะแนนสอบปลายภาค 

30 %


5.3 คะแนนอื่นๆ


20 %

6. หนังสือ/วารสาร ประกอบการเรียนการสอน

1. Ken Binmore, Fun and Games: A Text on Game Theory. D. C. Heath, Lexington, MA, 1991.

2. Drew Fudenberg and Jean Tirole, Game Theory. MIT Press, Cambridge, MA, 1991.

3. Robert Gibbons, A Primer in game theory, Harvester Wheatsheaf, New York, 1992.

4. Robert Gibbons, Game Theory for Applied Economists, Princeton University, Press, Princeton, NJ, 1992.

5. Roger B. Myerson, Game Theory: Analysis of Conflict. Harvard University Press, Cambridge, MA, 1991.

6. Martin J. Osborne and Ariel Rubinstein, A course in game theory. Cambridge, MIT Press, 1994.

7. Eric Rasmusen, Games and Information: An Introduction to Game Theory, 3rd ed. Blackwell, Oxford, 2001.

7. เกณฑ์การประเมินผล


(  9.1  อิงเกณฑ์


(  9.2  อิงกลุ่ม

